
Speel een rollenspel! 
Laat leerlingen een (telefonisch)
gesprek voeren met de klant,
afspraken inplannen of een klacht
afhandelen.

Vakken aanvullen met producten uit het

magazijn.

Producten spiegelen.

Kassa meedraaien.

Karton- en plastic pers bedienen (onder

toezicht).

Bestelling klaarzetten: producten verzamelen die

op het boodschappenlijstje staan. Kan in

wedstrijdvorm.

Boekhouding: kassa tellen en winst berekenen.

Verf mengen. Na uitleg over de mengmachine

mogen de leerlingen zelf een verfkleur maken.

Kleding ophangen, paspop aankleden, kleding

opvouwen of stomen.

Etalage mooi maken.

Samples uitdelen aan klanten.

Bestellingen plaatsen.

Opdrachten

Winkel
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Meer inspiratie? 

Bekijk het voorbeeldprogramma Kantoor.
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